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                Ce jeu est un jeu dérivé du célèbre jeu de Mas-
ter Mind. Le but du jeu est simple : l'ordinateur choisit 
une combinaison de billes de couleurs qu'il vous faudra 
essayer de retrouver et ce en un minimum de coups. 
Pour cela, vous pourrez essayer toutes les combinaisons 
que vous voudrez en formant vos combinaisons à partir 
de billes de 6 à  8  couleurs  différentes  (suivant les 
options de jeu définies par vos soins), la combinais on 
en elle -même étant formée de 4 à 6 billes. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Source : présentation de l’auteur 

                Outlook Express fait un abondant usage d’icô-
nes. De plus, leur format réduit ne permet pas de les 
interpréter aussi facilement qu’on le souhaiterait. 
                Les icônes suivantes indiquent le niveau de 
priorité des messages, s’ils comportent des fichiers 
joints et s’ils sont marqués comme lus ou non lus. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Source : l’aide d’Outlook Express 
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