
                CD Rom conçu autour de 5 rubriques :  
 
• Utilitaire : Plein d’utilitaires, des calculatrices, 

convertisseurs, logiciel pour gérer vos comp-
tes… 

• Correctif : Pour ceux qui sont sur Windows 95, 
télécharger le correctif, pour les autres aller aux 
adresses indiquées pour pouvoir faire votre mise 
à jour. 

• Internet : De très nombreux sites pour tout sa-
voir sur notre future monnaie. 

• Pratique : Tout un fichier image pour découvrir 
notre monnaie et  agrémenter vos prochaines 
publications d’un symbole ou d’une pièce.  

• En + : Des jeux… en ligne avec gaz de France, 
directement sur le CD Rom ou en télécharge-
ment puis installation sur votre ordinateur. Un 
jeu de rapidité avec Eurerefl ou de réflexion 
avec Euroquizz.  

 
 

€uroCalcNCL 
                Petite calculatrice, très simple à manier capa-
ble de convertir vos francs en euros et inversement. Cet 
outil offre en plus des fonctions interessantes ; vous 
faire découvrir le visage de la nouvelle monnaie (pièces 
et billets), toutes les échéances qui nous attendent pour 
le passage à la monnaie unique en 2002. 

                Déjà présenté dans le journal 
Le Poké -édu n 16 du 18 juin 2001, le 
convertisseur euro/franc CalcEuros. 
Cette application se glisse discrètement 
sur le bureau de votre ordinateur. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                D e u x 
convertisseurs pour 
les  ordinateurs   
Macintosh sont éga-
lement présents sur 
le CD Rom, il s’agit 
de EuroSwap et 
Euroconv. 
 
 
 
                Le jeu Eurorefl distribué par Séquence Infor-
matique est un jeu de réflexe. Vous avez seulement 10 
secondes pour répondre à un questionnaire.  
                Pour jouer à partir du CD Rom sans installer le 
jeu sur votre ordinateur, il suffit de faire un double-
clique dans le dossier « EUROREFL jeu cd » puis dou-
ble-cliquer sur « EUROREFL.EXE »  
 

Règle du jeu : vous disposez de 12 vies et d’environ 3 
minutes par partie. Dès l’apparition d’un objet, cliquez 
sur le bouton affichant la valeur en Euro que vous esti-
mez être la bonne. 
Plus vous cliquerez rapidement sur la bonne réponse, 
plus vous marquerez de points… Votre tirelire-cochon 
se remplira d’Euros. Toute mauvaise réponse vous fera 
perdre 2 vies. 
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Un CD Rom avec plein de surprise : 
                                                        —– Présentation —– 


