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http: //mww.lepetitprince.con

Découvrir et redécouvrir tout I’univers du trés
célebre conte du Petit Prince d’ Antoine de Saint-Exupéry.

Beaucoup d’'animetion sur ce site qui nécessite
I"installation d’ un petit logiciel appelé « plug-in ».

Une fois ce « plug-in » installé sur votre machine,
reconnectez-vous et découvrez |es animations.

Pour télécharger le « plug-in », allez sur le site du
journal.
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Freeware . Le compte est bon

Le principe du du jeu « Le
compte est bon » permet de proposer ou
de tirer au sort un nombre de 101 a 999
(appelé le compte) puis 6 nombres
(appelé plaques) parmi les 24 : (1, 2, 3,
4,5 6,7, 8,9, 10 en deux exemplaires
et 25, 50, 75, 100 en un seul exem-

http: //mww.tintin.com

Toute I'histoire de Tintin, Milou... et son auteur

Hergé.
Un site riche en animation en tous genres.
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EI Macromedia Shockwave and Mash Players

Informatlon

pour ces deux sites (Le Petit Prince et Tintin), il
vous faut télécharger gratuitement un petit logiciel afin de
lire les nombreuses animations proposées.

Vous trouverez un lien vers ce logiciel soit par le
site du journal (http://www.lepokeedu.fr.st), soit par I’inter-
médiaire d’'un site de téléchargement comme (ttp://www.
telecharger.com).

plaire).

Le but du jeu est de trouver le
compte (ou s’ en approcher) en utilisant
une seule fois chacune des 6 plagues
avec lesopérations comme |’ addition, la
soustraction, la multiplication et la divi-
sion en restant dans I’ensemble des
nombres entiers naturels non nuls
(entiers strictement positifs).

Ce jeu est doté en outre d’ une
aide (d'ou sont tirées ces quelques
lignes) trés compléte avec de nombreu-
ses photos d’ écran.
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