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Simulation d’une balance
virtuelle pour la pratique des pesées.
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Petit jeu de mémorisation en

trouvant des étiquettes représentant le

méme mot, le méme résultat d'un cal-
cul... ou bien le mot et son contraire.

Symétrie Axiale 3.1
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Bravo | Clique sur le bouton [Suite]|

la lionne

Jeu pratique afin de trouver
la symétrie d'un objet, différentes
options sont paramétrables.

Il s'agitici delire un nom-

bre en lettres afin de le retranscrire
en chiffres avec la possibilité pour
I’enfant de s’ auto corriger.
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1| prendre ou revoir les différents signes
F tels que : plus petit que, égalité et
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Fre =l plus grand que. L’enfant peut égale-
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Yvan Pujol est un instituteur et

créateur de nombreux logiciels ludo-
éducatifs pour le cycle 2 (Gs, Cp, Cel)
dont voici ci-contre quelques exemples.
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