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Moteur de recherche pour trouver des images, logos, dessins...

hitp://mwww.google.com (en frangais)
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L es tables de mutliplication
- Cycle 3 - (dassede CE2, CM1 et CM2)

« Tables de multiplication » est un petit jeu destiné a apprendre
ou revoir lestables de multiplication au fur et a mesure de |’ apprentissage
avec lapossibilité de choisir lestables (dans|’exemple, lestables 2, 8 et
9 sont actives).

Dés que la réponse est bonne elle s affiche en vert, par contre
des quelle est fausse, €lle se met en rouge.

Pas de limitation de temps, |’ enfant fait cejeu & son rythme. N°47

[ M EEEE]D @ epeau@irentr
i B3

http: //www.|epokeedu.fr.st

|
|
11 1
2 3 |
!3 -t Ecole Antoine de Saint-Exupéry
| Les Mottes
i : ; I 44360 Vigneux de Bretagne
i 6 Y 8 ' Tel: 02:40-57-11-56
0T 7! Fax: 02-28-02-01-31
g g | Mél : webmestre.saint-exupery @wanadoo.fr
|
- 8 | e
I - Tétokaré
! ald .
i10 al = #| Md: teto-kare@voila.fr
: |
1 X2 =2 [ MY
|
: |
. JUSTE [
Page 4 LePoké&édu n°47? 24 mars 2003

Le Poké-édu / 44360 Vigneux de Bretagne / Copyright © Le Poké-édu Mars 200 3.



