
 « Tables de multiplication » est un petit jeu destiné à apprendre 
ou revoir les tables de multiplication au fur et à mesure de l’apprentissage  
avec  la possibilité de choisir les tables (dans l’exemple, les tables 2, 8 et 
9 sont actives).  

 Dès que la réponse est bonne elle s’affiche en vert, par contre 
dès quelle est fausse, elle se met en rouge. 

 Pas de limitation de temps, l’enfant fait ce jeu à son rythme. 
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