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Sélectionner tous les objets
sur un document Publisher.
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Pour sélectionner tous les Piacaz e
objets d’un document en une seule = | *"°F
fois, il suffit simplement d’encadrer  jsas sz x onsrx,
le document en réalisant un glisser | ===

avec votre souris en partant du haut a

h al le b
gauche et en dllant vers le bas 2 liaiiﬂiaiﬂ.mitmﬂ

T _Apres avoir relaché la souris,
11 Fm‘q 7 des petits carrés appelés « poignée »
|| Phewan | apparaissent autour de chague objet du
| . document.
“IIHH PE L #IIBT"'
J A ce moment, possibilité soit
iy de lier les objets entre eux (voir le
: &2 journal numéro 16 page 2) ou bien de
E3 gupprimer tous les objets ainsi sélec-
tionnés en appuyant sur la touche « supprimer » de
votre clavier.
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Ainsi, le document est redevenu vierge et prét
pour de nouveaux travaux. (méthode utile pour conser-
ver les configurations d’impression d’ un document pris

par exemple apartir de I assistant Publisher).
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Ouvrir un programme avec
un raccourci clavier.

La création d'un raccourci du programme
Publisher, par exemple, sur le bureau (voir le journal
numeéro 29 page2).

Afin de pouvoir ouvrir ce programme avec un
raccourci clavier, il suffit de modifier les propriétés du
raccourci.

Pour accéder aux propriétés du raccourci,
cliquer avec le bouton droit de votre souris sur le rac-
courci du programme (Publisher, par exemple) puis
dans le menu contextuel, cliquer (avec le bouton gauche
de Iasouris) sur |’ option « Propriétés ».

: Une fené-
tre comme celle-ci-
contre s ouvre.

v;m H‘mﬁl
B oo

Ty el Sppinkon Cliquer
.E.,i_.@‘ Hmmmtm sur I"onglet
Che r_lﬁm..ri-\mmum.umpukw « Raccourci ».

e [T F-ommﬂe MRt Pl Puis
Tg‘dﬁh I'=
Eﬁ:ﬁ.‘ |F¢ue."e T =]

cli-
quer dans la zone
de saisie « Touche
deraccourci : »

tchmch s itk | Chorgerdicina |

I o | Sans faire

d’ effacement, avec
votre clavier, appuyer sur lestouches « Ctrl » + « Alt »
+ « 5 » afin d’attribuer ce code pour I’ ouverture de vo-

tre programme. Puis
IEtrI +AE+5

cliquer sur le bouton ' Tauche de
«OK ». [ECLOUIC ;

A présent, en appuyant sur le clavier sur les
trois touches simultanément, le programme Publisher
s ouvre.
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