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Outil WordArt

Utilisez 'outil WordArt =
pour creer des textes
aver des effets \‘
speciaux ;. texte courbe, \‘5'“

ondulé, et plus encare. r
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Déplacement et redimensionnement des objets

Dans Publisher, deplacez le pointeur de la souris autour de ['objet et
ohservez comme il change de farme.

=
TaILLE

CEFLACER
Le pointeur de Taille indigue Le pointeur Deplacer indigue
fUE wOUS POLVEZ ENSUte fuUe YOUS poLver deplacer
redimensionner |'objet en I'objet en faisant glisser la

faisant glisser la souris. SOUNS.

Outils de dessin

“oici les outils permettant de creer des lignes,
des cercles, des rectangles et d'autres formes
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Les Assistant se chargent des gros travaux a votre place !

Quand vous demarrez avec un Assistant, Publisher se charge des
taches difficiles a votre place. Wous n'avez qu'a cliguer sur le type de
composition gue vous voulez.

Assistant I Page vierge |Composition existante I

Sélectionnez le type de compozition souhaité et cliquez sur Ok, J
- . > |
Bulletin Prospectus Brachure Site Web ‘?’

o e D L'Agsistant wa vous poser quelgues
fuestions puis mettra en page

wotre composition.

8

11

Créer des cadres

Pour creer n'importe quel type de cadre :

1. Cliguez une fois sur I'outil.

2. Placez le pointeur de |a souris a
I'Bndroit o0 v0ous vOUIEZ cOmmencer e
cadre.

3. Maintenez enfonce le bouton de la
souris et faites glisser celle-ci en

4 diagonale.

YOUs poOuUVEZ 3 préesent remplir e cadre.

S'il s'agit d'un cadre de texte, il vous suffit

de taper a l'intérieur.

Le Poké-édu n°9

Points importants

® |es objets Publisher sont contenus dans des cadres.

® Creez des cadres a l'aide des outils de la barre d'outils gauche
cliguez sur un outil, deplacez le pointeur de la souris sur la page,
maintenez le houton enfonce puis tracez un cadre en le faisant
glisser.

® Faites glisser le painteur de la souris pour déplacer ou
redimensionner facilement les ohjets.

® Faites des 55315 et aMUSEZ-VoUS |

Pour revair cette Introduction a un
autre maoment, cliguez sur le menu
d'aide puis cliguez sur Introduction
a Puhlisher.
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